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/. Objets Connectés et Services :
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-~ quesaco ?

NON cA N’EST PAS LES SERVICES RENDU PAS UN OBJET COMMUNICANT :
COMMUNICANT #Z CONNECTE

Exemple de I'Objet seul et intelligent rendant des services

Robot Rumba : http://boutique.irobot.fr/




°ng@% m. Objets Connectes et Services :
-~ quesaco ?

NON CA N’EST PAS UN OBJET CONNECTE a UNE TELECOMMANDE, UN SMART PHONE,
UNE PAGE WEB :

LE SERVICE N’EST PAS ASSOCIE QU’AU PILOTAGE D’UN OBJET par un SMART PHONE
Exemple d’Objets :
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Deux motivations ici :
Réduire les colts en regroupant les interfaces sur un dispositif d’interaction unique
Centralisé et déporter les interactions avec I'objets depuis une interface sur Terminal Mobile



2. Objets Connectés et Services :
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-~ quesaco ?

NON CA N’EST UN ENSEMBLE D'OBJETS CONNECTES PILOTABLES DEPUIS UNE PAGE WEB :

LE SERVICE N’EST PAS UNE INTERFACE DONNANT ACCES TOUR A TOUR A UN ENSEMBLE
D'OBJETS

Exemple :

Deux motivations ici :
Réduire les colts en regroupant les interfaces sur un dispositif d’interaction unique
Centralisé et déporter les interactions avec les objets en mode N objets — 1 interface sur Terminal Mobile



Objets connectes et services ?

Intelligence Ambiante : Tous les Objets Connectés, les dispositifs interactifs, les Systemes
d’Informations Accessibles, participent aux applications

Internet of Things (Internet des Objets) : Tous les Objets Connectés, les dispositifs interactifs,
les Systemes d’Informations Accessibles, sont connectés a Internet

Cyber Physical Systemes et Web of Things : Tous les Objets Connectés, les dispositifs
interactifs, les Systemes d’Informations Accessibles, offres des APls accessible depuis des

Web Services

C’est un écosysteme d’Objets Connectés qui participent
a des services offerts a 'utilisateur
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-~ domicile des personnes en perte
d’autonomie

Services numeériques
pour le maintien a
domicile
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Une thématiqgue Générale

Les services 2018 : Assistance pour le maintien a
domicile des personnes en perte d'autonomie

« les objets de la maison »
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pedagoglque APP

Apprentissage par Projet




Des Cours en supports du projet au
fur et a mesure des difficultés
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IMéthodologie de Projet

Un cycle de projet
Meéthodologie générale en V ou Agile ?
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. Cycle de développement d’un
-~ objet connectés et services

Designh d’Objet | ’ Conception

. d’Objet
Communicant .
Communicant

| \

Chaine logicielle Architecture

di(:\ts:gr:alis Matérielle de
I’Objet objet

Communicant

Communicant

Architecture
Logicielle de

I'Objet
Communicant
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Chaine logicielle Architecture
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Communicant
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http://users.polytech.unice.fr/~dvarenne/OC/

Plus pratique
pour gerer les
Interactions avec
les partenaires et
sous-traitant

Pas
d’incrémentalité
possible car le
cycle est trop long

Analyse des besoins

Recette

/

Tests

-
et faisabilité
Spécifications |=
Conception <

de validation
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Architecturale
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Conception détaillée

N

Tests d'intégration

/

Tests unitaires

/

Codage
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Product Backlog

Meéthodologie Agile

LY} Sprint
Retrospective

=is 27

Sprint Sprint
Execution Review

o

Sprint
Planning

Sprint Backlog

=

Potentially Shippable
Increment



Mise en ceuvre et Hypotheses

Techniques :

VOuSs ?vez le background technique pour maitriser ou appréhender les aspects technologiques TIC du
projet :

SI4 Systeme Embarqué

SI4 Approches orientées Services et Web Services

Vous étes "non SI", vous allez vous familiariser avec une methode agile et travailler sur son adaptation
vous étes entourés des enseignants qui sont intervenus dans ces modules (S. Lavoritte / J.-Y. Tigli)

Méthodologiques :

Vous étes un Sl et vous maitriser la méethode dans un cas classique 100 % logicielle

Vous étes un Sl vous allez apprendre a adapter la d+émarche a des contraintes perturbatrices

Vous étes "non SI", vous allez vous familiariser avec une méthode agile et travailler sur son adaptation

Le SCRUM Master est un SI5 |



Mlse en ceuvre

NB etudiants : 21
Groupe de 3 : donc 7 projets

Tour de Table : CV, competences et motivations de
chacun

Faites vos groupes : en répartissant au mieux les
competences

Vérifiez que ca marche en vous réeunissant



Questions
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Décrivons la mise en ceuvre d’'une méethode agile sur ce
type de projet
Objectif : itératif & incremental

* Quels seraient les incréments et les sprints en
théorie ?



Les limites des methodes agiles

- Les limites de I'agilité dans le cas d'un projet non 100 % logiciel et/ou
avec sous-traitance

- interactions avec des métiers qui ne peuvent complétement
appliquer 'agilite

- contraintes imposées par des points passages obligés datés et
figés souvent des jalons ou Milestone de rencontre avec

d'autres prestataires internes ou externes.
- échanges contractuels avec la sous-traitance

- échanges avec d'autres services de |'entreprise



Queshons

Intégration des contraintes liées :

- auXx interactions administratives avec le service achat de
Polytech

La méthode doit s'adapter et étre analysee ...
* Quel resultat in fine ...



prive de preféerence mais acces a I'enseignant)

2. Faites une premiere description de I’'equipe (Fiche)
3. Commencez a Brainstormer sur le projet

Produire un premier GANTT fusionnant contraintes
planifiées et approche agile avec ses sprints.



Planning Production Enveloppe de
‘Objet

Calendrier cette année modifié :
1. Une Intervention sur les outils de conception

2. Mise en production par un intermédiaire (attention les
délais)

3. Réception de la coque et intégration



- &2 Planning Achat
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Proposition de liste d’achat : mi novembre
Commande : fin novembre

]@\dminjstration Publique oblige, nous devons passer par des fournisseurs et importateurs
rancais

- lextronic

- gotronic

- radiospare
- conrad



