Développement I0OS

Notifications, SpriteKit
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Notifications

Local & Push
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Notifications

. Une autorisation est nécessaire

let center = UNUserNotificationCenter.current()

center.requestAuthorization{options: [.alert, .sound]) { (granted, error) 1in

f/ Enmable or disable features based on authorization.

!
1

. Local ou Push, vues de la méme maniere par |'utilisateur
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| ocal vs. Push

- Envoyée par un serveur distant

- Envoyée en local par une application
- Besoin d'une configuration

- Deéclenché selon une heure, une spécifique passant par Apple Push
position ou un delal Notification (APN)
http://help.apple.com/xcode/mac/cur
- Enregistre par le systeme, rent/#/dev11b0590732sub=dev73a3
fonctionne méme si I'app est 7248¢c

stoppée
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Exemple de notification locale

let content = UNMutableMotificationContent()
content.title = NSS5tring.localizedUserNotificationString(forKey: "Wake up!™, arguments: nil)
content.body = NS5tring.localizedUserNotificationString(forkey: "Rise and shine! It's morning time!™, arguments: nil)

f// Configure the trigger for a 7am wakeup.

var dateInfo = DateComponents()

dateInfo.hour = 7

dateInfo.minute = @

let trigger = UNCalendarNotificationTrigger(dateMatching: dateInfo, repeats: false)

// Create the request object.
let request = UNNotificationRequest(identifier: "MorningAlarm™, content: content, trigger: trigger)

!/ Schedule the request.
let center = UNUserMNotificationCenter.current()
center.add(request) { (error : Error?) in
it let theError = error {
print(theError.localizedDescription)

ory.marro@soprasteria.com
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I0S Games

Game of War - Fire Age 1.553.803
Clash of Clans 1.212.012
- Le mobile est devenu la
< ] yo . Mobile Strike 827.371
premiere cible de I'industrie
] Candy Crush Saga 423.708
du jeu
DouleDown Casino 309,195
MADDEMN NFL Mobile 261.883
Big Fish Casino 230.012
° Ce Sont IeS Jeux qU| MARVEL Contest of Champions 195.684
rapportent le plus sur le store o cusnsoss s
Summoners War 150.832
0 250.000 500.000 F50.000 1.000.000 1.250.000 1.500.000 1.750.000

Revenus journaliers en dollars des Etats—Unis
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10S Sprite Kit

. Plus simple a apprehender que Unity

. Surcouche OpenGL

. Solution Apple

. Uniquement 2D

. Gratult
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10S Sprite Kit

- Notions de Scenes, qui
contiennent des Nodes

. Comme la plupart des
frameworks de jeu, une boucle
Infinie recalcule les parametres
plusieurs fois par secondes

SKView
renders the scene

—didFinishUpdate

e

—didApplyConstraints

SKScene
applies constraints

Each frame

-update:

/

SKScene
evaluates actions

—didEvaluateActions

————— g

S

SKScene
simulates physics

—didSimulatePhysics
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A venir

. Fin des Cours/TP sur 10S

. TP noté le 28 février a la place de la semaine prochaine
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Sur la mobilitée

Encore beaucoup de choses a faire
Toutes les entreprises sont maintenant concernées
Marche tres important et en tres forte progression

Tres peu de competences actuellement
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Plus largement

Ne vous limitez pas a un domaine
Restez curieux et ouverts
Soyez force de proposition

Amusez-vous |
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TP : TodoList V2

- En reprenant la TodoList de la séance précéedente:

. Ajouter une date limite de réalisation de la tache

. Ajouter une notification une fois |la date atteinte
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TP : Initiation Sprite

- Vous pouvez suivre ce tutorial tres bien réalisé :

https://www.raywenderlich.com/145318/spritekit-swift-3-tutorial-
bedginners

. N’'hésitez a modifier certains aspects du tutorial pour le personnaliser
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