Developpement d’applications mobiles

10S




Plan de formation

Séance 1 (4h)

Introduction a 10S, Objective-C / Swift et aux outils de
developpement

Séance 2 (4h

Présenter I'information, communiquer, intéragir



Kinan Arnaout

Mobile apps team leader @ Vulog
karnaout@vulog.com
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Creéation a partir d’un template

No issues

Master-Detall OpenGL Game
‘ 0S X Application Application
Application - — E
Framework & Library \(v § i"
Application Plug-in 7 S s’ )
System Plug-in 3 ‘
Other Tabbed Application Utility Application Empty Application SpriteKit Came

! 1 Single View Application

This template provides a starting point for an application that uses a single view. It provides a
view controller to manage the view, and a storyboard or nib file that contains the view.

|
te
reion | (N FiEme

‘ Gradient Button - Intercepts
; mouse-down events and sends an
action message to a target. .,

Rounded Rect Button -
' Intercepts mouse-down events
and sends an action message to.




Informations géenerales

Choose options for your new project:

No issues |

Product Name | Helloworld

Organization Name | Polytech'Nice-Sophia

Company Identifier | fr.polytechnice

Bundie Identifier fr.polytechnice Helloworla

Class Prefix | Xv2

Devices | iPhone

Gradient Button - Intercepts
mouse-down events and sends an
action message to a target. .,

~ Rounded Rect Button -
| Intercepts mouse~-down events
and sends an action message to. .

- - .-
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v

v HelloWorld

Lancer le projet / Choix de la cible Indicateur d’activité Configuration de la fenétre

Running HelloWorld.app on iPhone Reting (3.5-inch) 1

1 HelloWorld HelloWorld

~application:didFinishlaunchingWithOptions

m AppDelegate.m » L

identity and Type

Name AppDelegate.m

Type | Default - Objective-C

” Supporting Files
HelloWworldTests
Frameworks
Products

Ressource
S

+ 88 ®

h' AppDelegate.h
Jl_nL-,“ eleg: . Location | Relative to Group :
= Main.storyboard AppDelegate.m =0
; ller.h " v
h] ViewController AppDelegate.h Full Path /workspace/playadz/
m ViewControlier.m labs /HelloWorld/
Images. xcassets AppDelegate Helloworld/

AppDelegate.m
Target Membership
™ A\ Helloworld

HelloWorldTests

Japplication: (UIApplication =)application didFinishLaunchingWithOptions: (NSDictionary
=) LaunchOptions

Text Settings

JapplicationWillResignActive: (UIApplication =)application
Default - Unicode (UT

Default -~ OS X / Unix

Text Encoding

Line Endings

Indent Using | Spaces

4.
Tab Indent

lﬂ Wrap lines

Widths 4.,

)applicationDidEnterBackground: (UlApplication »)application Source Control
Repository @ HelloWorld
Type Cit
Current Branch master

D

. - View Controller - A controller
JapplicationWillEnterForeground: (UIApplication =)application that supports the fundamental

3 24 Hell M Thread 1 ) '} 0 -[AppDelegate application:didFinishLaunchingWithOptioNs view-management model in

{}] & W

L self « (AppDelegate *) Oxal50ad0 I0KitUser_Sim/IOKitUser-920.1.11/hid.subproj/

» UlResponder IOHIDEventQueuve.c, line: 512 Table View Controller - A

> window = (UWindow ) Ox8e5ec70 2013-09-902 13:20:24.421 HellowWorld[4957:a0b) cortrolier that manages a tadle
- I T Cannot find executable for CFBundle @xB8c53ebd </ view.

| application = (UiApphication *) 0x8e422¢0 Applications/Xcode5-DPS.app/Contents/Developer/

) launchOptions = (NSDiczionary *) nil Platforms/iPhoneSimulator.platform/Developer/ . )
SDKs/iPhoneSimulator7.0.sdk/System/Library/ fg:,:;??hav;:::g::?"" B
AccessibilityBundles/CertUIFramework.axbundle> V' collection view
(not loaded)

(1Lldb)

All Qutput 5

Inspecteur

Debugger



[ HelloWorld.xcodeproj — = Main.storyboard

Finished running HellowWorld.app on iPhone Retina (3.5-inch)

Hello World!

B [1& +ite B (@

| Multiple Touch
Background | C— | White Color
Tint SN | Default
Drawing ™ Opague (| Hidden
o Clears Graphics Context

] Clip Subviews
o Autoresize Subviews

Stretching o): ol:
X Y

b Oewm

View Controller - A controlier
that supports the fundamental
vien-management model in_

Table View Controller - A
controller that manages a table
view.

Collection View Controller - A
L controfier that manages a




Lancement de I'application

® OO0
> el ﬁ H..» | @ iPhone Retina (3.5-inch)

Build and Run

Compilation du projet et des
dépendances

Ouverture du simulateur W——

Premier projet lance!




User Interface

2™ Y I



iPhon
ed/

( °=_\

3.5

iIPhone

5/5C/5S

o
oc—>

\

4”

iIPhon
eb

Ecrans

iIPhon
eb

5.5




Résolution en points

IPhon iPhone iIPhon iPhon
ed/ 5/5C/5S eb6 e6

( 0 —— ﬁ ( oé \ o é’ \ (o) é

320x480 /

320x568 375 x 667
414 x 736
L ) /
O
¢ Ll g
9 O




Résolution en pixels (1/2)

iPhone
2G / 3G/ 3GS
y
[ o=
(4
Sur les premiers |Ph_one, !a ,r’esolutlon en points 390x480
correspondait aux pixels a I'écran /
/
®
e

rendu en 1x



Résolution en pixels (2/2)

iPhon iPhone iPhon iPhon
ed/ 5/5C/5S eb e6
( = % N s i ) s 0
640x960 /
640x1136 250 x 1334
1080 x 1920
O /
\_ P,
_ O
_ O
o k¥

rendu en 2x rendu en 2x rendu en 2x rendu en 3x



Gestion des images

Les images sont géerées soit “en vrac’, soit par un asset catalog

Le projet doit connaitre au moins l'une des trois versions :

- standard disclosure_indicator

- @2x ’ > >
1x 2X 3X

= @3X Universal

"cell_background_texture_gray"




Applications universelles

Un projet partagé entre une application iPhone et une
application iPad

Les fichiers de resources (.xib, .storyboard, images) peuvent
utiliser les modifiers ~ipad ou ~iphone

Il est fortement recommandé de prévoir une experience
utilisateur différente sur tablettes de celle prévue pour mobile



XIB

Fichier d’interface (genéralement lie a un UlViewController ou
une UlView)

WYSIWYG
Ajouts de composants en glisser/deposer

Edition des paramétres via 'inspecteur de propriétés



Storyboard

Vision “workflow”

Tout en un (contrairement aux .xib)

Opérations simplifiées (transitions, cellules personnalisées)




Interface Builder

o 4 _ BernardMagrez ) A ) View Label - Label « [ D B B » « ©
1) Placeholders Label
File's Owner Text | Plain $

@) First Responder Label

Color | [ 1)

v View

|mage View - w(nes-he & Font Helventa Neue nght ' ![. :

v . View Alignment = = =
Image View - edito_s... Lines G
] .
Label - Label
7~ Button - Map Behavior Q! Enabled
Button - List Highlighted
View Baseline | Align Baselines :

Label - LOCALISATION
Label - Je cherche vi...

“

Line Breaks | Truncate Tail

-

Autoshrink | Fixed Font Size
Tighten Letter Spacing

Highlighted IR Default

Shadow | =—1 ' Default

“

"

Shadow Offset 0. -1,
Horizontal Vertical

D {}] & =

Label Button nz Text

APPELLATION



Auto Layout

Auto Layout is a system that
lets you lay out your app’s

user interface by creating a -
mathematical description of —
the relationships between g F——— g
the elements. You define e
these relationships in terms ] T
of constraints either on o
individual elements, or | Bmer o
between sets of elements. e ——
Using Auto Layout, you can S
create a dynamic and versatile o s e

Add Constraints

interface that responds
appropriately to changes in
screen size, device
orientation, and localization.

l
B[+t BI]QR = ¢




Alternative a Auto Layout

Oh @ 8 ¢ @B ©

Possibilité de désactiver Auto e
Layout au besoin, dans une vue, un show | TS TeTange o
Xib ou le storyboard complet e S
320 ° 200
Les ancres ou B o
UlViewAutoresizingMask's de
s'appliquent
iOS 6/7 Deltas 0| 0[S
AX AY

Largeur, hauteur, flexibilité par -
rapport a la superview AWidth AHeight

Arrange Position View ﬂ

<2
o
<>




Orientation

Deux orientations a gérer :
 landscape

* portrait

)shouldAutorotate

- (NSUlinteger)supportedinterfaceOrientations

{

(UlinterfaceOrientationMaskPortrait
UlinterfaceOrientationMaskLandscape);

}

- (UlinterfaceOrientation)preferredinterfaceOrientationForPresentation

{

UlinterfaceOrientationPortrait;

}




Animations

UIKit permet simplement I'animation de vues en :

*manipulant la frame de la vue (largeur, hauteur, origine en x et y,
centre)

 appliqguant des transformations 2D

 appliqguant des transformations 3D

[UIView animateWithDuration:1.0f
delay:1.0f
options:UlViewAnimationOptionBeginFromCurrentState
animations:/{

}

completion:A( finished) {

i E




Interactions avec I’'Ul (1/2)

Dans une classe liee a un fichier d’interface (genéeralement un
UlViewController ou une UlView), on définit:

- des outlets (IBOutlet)

- des actions (IBAction)

MapViewController ()

)focusOnUserLocation;

( : ) MKMapView *mapView;




Interactions avec I’'Ul (2/2)

Touche ctrl enfoncee pour lier les élements
-File’s owner vers les composants d'Ul (outlets)

-composants d’'Ul vers File’s owner (actions ou outlets pour les
delegate/datasource par exemple)



Interactions avec I’'Ul (2/2)

@ Placeholders

File's Owndi—__
@) First Responder




Interactions avec I’'Ul (2/2)




Segue

Dans un storyboard, le passage d'une vue a une autre est
appelé un segue

On peut attribuer a chaque segue un identifiant depuis le
storyboard qui pourra étre retrouve lorsque le segue est
déclenché

)prepareForSegue:(UlStoryboardSeque *)segue sender:(id)sender

([seque.identifier isEqualToString: @"pushDetail"])

destination = [segue destinationViewController];




You use the UlIWebView class
to embed web content in your
application

Composant a utiliser avec
parcimonie

Permet d'afficher une page
distante ou du contenu HTML,
JavaScript, etc.

En dernier recours




UIKit

UIScrollView: conteneur scrollable
UlTableView: liste verticale de cellules

UlCollectionView: collection de cellules avec layout

UlButton: boutons cliquables

UlLabel & UlTextView: affichage de textes, editables ou non
UllmageView: conteneur pour une images
UISwitch: bouton on/off

UlWebView: affichage d'une page web

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/uikit/
reference/UIKit Framework/ index.html



) Lab.xcodeproj

T
=X target, 105 SDK 6.1
> _Lab
» | Frameworks
» | Products

1 File Localized

+ 0@ 0 (™

(1/2)



i18n (2/2)

Systeme clé/valeur dans le fichier Localizable.strings

"Globals.ok"
"Globals.ko"

Utilisation de la fonction native

label.text=  NSLocalizedString(@“global.ok", @"OK");

Mise en place d'une macro (pour gagner du temps)

Configuration des labels et boutons dans le code

label.text= LOCALIZED_STRING(@"global.ok");

[ _backButton setTitle:LOCALIZED_STRING(@“global.ko") forState:UlControlStateNormal];




Internationaliser une resource

Toute ressource est internationalisable: le systeme trouve
le fichier adéquat en fonction de la locale du device

Ressources ?

 Fichiers d’interfaces (.xib ou .storyboard)
* Images (splashscreen, icOnes ou autre)
* Videos

* Sons

* Fichiers PDF

 Fichiers de configurations (PLIST ou autre)

 etc.

D B8

Identity and Type

Name 'Menu.plist

Type | Default - Property List XML 5 |

Location | Relative to Group s

Menu.plist 52
Full Path /workspace/cc/iOS/

PolytechLab/PolytechLab/

Menu.plist o

Localization

\ Localize...




Custom Font

Ajout d’'une police au projet dans le fichier Info.plist

Fonts provided by application +OQ Array v (3 items)
Item O String BellGothicStd-Black.otf
Item 1 String BellGothicStd-Bold.otf
Item 2 String BellGothicStd-Light.otf

Mise en place d’'une macro dans le .pch

"BellGothicStd-Bold"

Configuration des labels et boutons dans le code

label.font = BOLD_FONT_OF_SIZE(15.0f);

button.titleLabel.font = BOLD_FONT_OF_SIZE(15.0f);







Modeles de communication client /

Envoi / reception de données
via socket

Envoi / reception de données
via web services

Reception de données via
notifications push




Sockets

Connexion reseau directe entre deux points (deux devices, un
device et un serveur, etc.)

A la base de tout, mais bas niveau

Interessant pour le temps réel

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/
Networkinglnternet/Conceptual/NetworkingTopics/Articles/
UsingSocketsandSocketStreams.html




Web Sockets

Concus pour étre implementée par des browsers Web, des
portages ont été mis en place pour iOS pour communiquer sur
cette technologies standardisee

https://github.com/square/SocketRocket




Web Services

APl REST / SOAP ou simple contenu sur page distante
Privilegier le format JSON

Compresser au maximum les echanges client / serveur (gzip)



De l’'interet d’un “backend”

Le backend centralise les données de |'application, pour tout ces
utilisateurs

Sert genéralement ces données aux clients via une API (des
web services) a I'envol a la reception

L'API rend I'acces aux données universel, interessant pour le
mobile mais aussi pour une eventuelle web app...



AFNetworking

Librairie tierce spécialisee dans I'envoi de requétes réseau
Wrapper des API natives et complexes de reseau

Envoi de requéte synchrones ou asynchrones

Developpée par Matt Thompson et portee par la communauté

https.//github.com/AFNetworking/AFNetworking




Intégration via CocoaPods

Dans un fichier Podfile, on ajoute les lignes suivantes

platform :ios, ‘7.0’

pod 'AFNetworking' ~ 2.0'

On execute ensuite la commande suivante dans son terminal

pod install

Les dépendances sont télechargees et configurées avec le
projet automatiquement par CocoaPods

Il faut alors utiliser le .xcworkspace au lieu du .xcodeproj (sous
peine de fatal error a la compilation)



Utilisation

AFHTTPRequestOperationManager *manager = [AFHTTPRequestOperationManager
manager];
[manager GET: parameters:
success:A(AFHTTPRequestOperation *operation, responseObject) {
NSLog(@"JSON: % @", responseObject);
} failure:A(AFHTTPRequestOperation *operation, NSError *error)
{ NSLog(@"Error: %@", error);

H;

AFHTTPRequestOperationManager *manager = [AFHTTPRequestOperationManager
manager];
NSDictionary *parameters = @{@"foo": @"bar"};
[manager POST: parameters:parameters
success:A(AFHTTPRequestOperation *operation, responseObject) {
NSLog(@"JSON: responseObject);
} faibd@"(AFHTTPRequestOperation *operation, NSError *error)
NSLog(@"Error: %@", error);

H;



http://example.com/resources.json
http://example.com/resources.json

Attention au threading

Attention au traitement des données dans le main thread

Les appels réseaux sont le plus souvent fait (AFNetworking)
dans un thread background, mais les callbacks sont
generalement rediriges sur le thread principal

Le traitement des donnees, notamment lorsqu’écriture des
donneées en base (et donc sur disque) est tres couteux et peut
causer des ralentissements / freeze de l'interface utilisateur



Apple Push Notification Service

Envoi d’'alertes visibles par l'utilisateur sous trois formes:

* message texte
* SON
* badge sur 'application

Possibilitées d’envoyer des notifications silencieuses pour
“révelller” 'application et l'inviter a télecharger du nouveau

contenu

/\ Nécessite un serveur tier



APNS part 1 - Enregistrement

Third party
server
(provider)




APNS part 2 - Envoi de notifications

Remote
notification

provider

8
£
o
Z

Client
App



Outils indispensables

Client REST

*Postman : http://www.getpostman.com/

*RESTed : https://itunes.apple.com/fr/app/rested-simple-http-
requests/id421879749

Paw HTTP Client : https://itunes.apple.com/fr/app/paw-http-
client/id584653203

Proxy HTTP

* Charles : http://www.charlesproxy.com/


http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.getpostman.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/
http://www.charlesproxy.com/

10 minutes

C'est la durée de vie d'une application en
background

Le systeme recupere de la mémoire partout ou |l
le peut

La notion de “service” et de "background” durable
n'existe pas

- ( )applicationDidEnterBackground:(UlApplication *)application;

I | )applicationWillEnterForeground:(UlApplication *)application;




Background modes

)
v \
%} Background Modes m:]

Modes: Audio and AirPlay

| Location updates
Voice over IP
Newsstand downloads
External accessory communication
Uses Bluetooth LE accessories
Acts as a Bluetooth LE accessory
Background fetch

| Remote notifications

Steps: ¥ Add the "Required Background Modes" key to your info plist file




HealthKit

Introduit dans iIOS 8

Permet aux applications liées a la santé et au
fitness de partager des donneées entre elles

Metrigues natives ou personnalisées
Données centralisées et securisees

L utilisateur decide des donnees a partager par
application (systeme de permissions)



Health

sese T 9:41 AM 100% - s T 9:41 AM 100% -
Q Search
— Al >
Active Calories " Body Measurements >
0 Fitness >
O Me >
2" Nutrition >
e A Resuts :
Dml‘,f Avirage: 1855
(. Sleep >
'zy Vitals >

AT e Ry ¢ (o W o e S Sy g g g g g Sy S S (ST ety
Heart Rate 6e7bpm
Mir: 67 Max: 72 Today

@& O 2% Pl B O R

Health Data Sources Medical 1D Dashboard Health Data Sources Mogical 1D




HomeKit

Centralise le controle d’objets connectés dans la maison

Apple's Home Automation Protocol

- Homes

- Rooms

- Accessories
- Services

- Zones

HomeKit.framework






Sources

http://www.paintcodeapp.com/news/ultimate-quide-to-iphone-
resolutions

https.//github.com/AFNetworking/AFNetworking

http://www.adobe.com/devnet/air/articles/ios-push-
notifications.html

https://developer.apple.com/notifications/
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